Competix per endevinar els
treballs | tecniques
relacionades amb el mon del

cinema

UN POC D'HISTORIA

El cinema és el conjunt d'arts, técniques 1 activitats

Es tracta d" un joc per a

jugar en familia: intenta ' ' _
explicar els mots Industrials que produixen una pel-licula.

escollits relacionats amb

el mon del cinema sense El denominat com a seté art, va naixer a partir d'una
mencionar les paraules
pillades. L altra persona
ha de ser capacg

série d'innovacions que van anar des del domini de la
fotografia fins a la sintesi del moviment. La invencio de

4 endevinar el treball o la pel-licula cinematografica data del 1885 per George
teécnica a la que fem Eastman, mentre que la primera exhibicié d'un film es va
referencia. dur a terme a Le Salon Indien del Grand (afé el 28 de

desembre de 1895 de la ma dels germans Lumiére. Este
acte va despertar molt d'interés a la societat de I'epoca i
va canviar definitivament la forma de documentar la
 Estipuleu unes normes historia i els esdeviments rellevants.
sobre gesticulacio,
traduccions i altres

Des d'aleshores s'ha convertit en la forma de narracié
aspectes semblants.

meés difosa | sequida.

e Trieu un temps limit
per fitxa, per exemple
5 minuts.

e Podeu jugar per equips
0 individualment.
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El mon del cinema

|
#1. Donactor/ a: X

[DNV, Persona que dirigix.]

Es la persona que dirigix la filmacid
duna pel-licula, dona instruccions
als actors, supervisa el decorat | el
vestuarl, I totes les altres funcions
necessaries per a portar a bon
terme el rodatge.

Paraukr /m%c(w

Ordre, direccio, responsable, imatge i resultat.

#3. 3/otogjmm.a E

[DNV, Imatge integrant duna
pel-licula fotografica o
cinematografica]

Es una de les moltes imatges
individuals en una pel-licula. Si es
projecta una cadena de fotogrames

a una determinada frequencia

podem obtindre sensaci¢ de

moviment.

p L a (1} .KZ c “:

Imatge, pel-licula, projectar, moviment i cinema.

#2. Actrin/ Actor B

[DNV, Persona que representa un

dels personatges que intervenen en

una obra teatral, cinematografica,
radiofonica o televisiva ]

Es una persona que actua en una
producci¢ escenica o visual que crea
| desenvolupa, amb una poética
propia, un personatge real o de
ficcio.

Parauler pllades:

Artista, persona, interpret, art i personatge.

#1. Dollatye N8

[DNV, Accié o efecte de doblar ]

Procés de postproducci¢ audiovisual
gue consistix a substituir el dialeg
original duna pel-licula per una
nova gravacio en la part de I'audio.
També s'utilitza amb els
personatges dels dibuixos animats o
per a afegir un narrador en off.

pa' a (1} .KZ G “:

Traduccio, llengua, disleg, gravacio i pel-licula
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El mon del cinema

#5. Ehctwr wprcias @!

[DNV, Simulacio artificial de
situacions, moviments, imatges o
sons en una pel+licula o en un
programa radiofonic ]

Son estratagemes audiovisuals
gue servixen per a crear virtualment
situacions perilloses o que
comportarien costos massa elevats
si foren gravades de manera
convencional.

Parauter, pillades:

Simulacio, audiovisual, risc, perill | tecnologia

#7 . Cfa,g,u.d@ é

[DNV, Pissarra que es compon de
dos taules articulades en qué es fan
constar certes dades de la producci¢

dun film I que es fa sonar per a

indicar l'inici del rodatge de cada

presal]

El seu Us facilita la sincronitzacié de

la imatge 1 el so, | també gjuda a
identificar que escena s'esta filmant.

p L a (1] .ze f CC:

Pissarra, indicacions, so, muntatge i rodatge.

#6. Conthapicat WS

[DNV, Angle de presa de vistes que
s'obté guan la camera se situa
davall de I'objecte que es filma]

La camera es localitza en un punt

baix. D'esta forma els elements de

I'escena es manifesten visualment

amb una posicio de superioritat |
poder.

Parauker pr

Angle, baix, espectador, vista i pel-licula.

45 Murdadon /o TP

[DNV, Persona que readlitza el
muntatge o I'editatge de les imatges
| els sons sequint el qui¢ de
muntatge I les indicacions del
director o del realitzador de la

filmacio)

El muntatge és una operaci¢ de
seleccio, ordenacid | manipulacio
dimatges amb el proposit de
construir un significat global.

pal‘ 6 (13 .m C “:

Editar, seleccio, imatges, pellicula i realitzacio.



